Gra terenowa po Szklarskiej Por¢bie mogtaby by¢ ciekawa i interaktywng formg
zwiedzania tego pigknego regionu. Nasza propozycja to gra o nazwie ,,Tajemnice Karkonoskich
Duchow”, ktora taczy elementy przygody, edukacji i legend o duchach Karkonoszy, z ktorych
stynie region

Cel gry: Integracja grupy, zapoznanie uczestnikow z atrakcjami historycznymi i turystycznymi
regionu, zaoznanie z legendami zwigzanymi z regionem

Uczestnicy wcielaja si¢ w role odkrywcow, ktorzy maja za zadanie odnalez¢ ukryte skarby i
sekrety Karkonoszy. Musza rozwigza¢ zagadki i zdoby¢ wskazowki prowadzace do legendarnego
skarbu Ducha Goér — wiadcy Karkonoszy.

Czas trwania:
Okoto 3-4 godziny (mozna dostosowac¢ do mozliwosci uczestnikow).
Druzyny:

Gra moze by¢ rozgrywana w grupach od 2 do 5 oséb.

Potrzebne materiaty:

. Mapa Szklarskiej Porghby i okolic z zaznaczonymi punktami gry (moze by¢ wersja
cyfrowa na smartfonach lub drukowana).

. Zestaw zagadek, kodow QR (jesli gra jest z elementami cyfrowymi), famigtowek i zadan.

. Karty postaci 1 fabularne rekwizyty, np. legendarne postaci jak Duch Gor, krasnoludy,
alchemicy. Fabuta gry: Gracze wcielaja si¢ w grupe badaczy tajemnic Karkonoszy, ktorzy
podczas swojej wyprawy natrafiajg na stary manuskrypt opowiadajacy o skarbie ukrytym przez
Ducha Gor. Aby go odnalezé, musza przeby¢ trudng trase petng wyzwan, rozszyfrowac
starodawne inskrypcje i odnalez¢ kluczowe artefakty.

Przyktadowe punkty i zadania:

1. Zakret Smierci (Punkt startowy) Historia: Miejsce to od lat zwiazane jest z legendami o
tajemniczych wypadkach. Zadanie: Rozwiaz tamigtowke zwigzang z uktadem kamieni przy
drodze (np. odnalezienie wiasciwego kamienia z inskrypcja). Gracze musza tu zdoby¢ pierwsza
wskazdwke, ktéra prowadzi ich dale;.

2. Wodospad Szklarki Historia: Podobno w wodospadzie ukrywa si¢ duch wodny, ktory
pilnuje sekretnych przejs¢. Zadanie: Uczestnicy musza znalez¢ kod QR ukryty w okolicy
wodospadu, ktory przeniesie ich do zagadki cyfrowej zwigzanej z legendami o duchach
wodnych.

3. Ztoty Widok Historia: Jest to punkt, z ktorego roztacza si¢ pieckny widok na Karkonosze.
Wedtug legend, mozna tu czasami zobaczy¢ Duchy Gor. Zadanie: Zgodnie z mapg, uczestnicy



muszg znalez¢ niewielki artefakt ukryty na szlaku, np. drewniany totem Ducha Gor. Artefakt
prowadzi ich do kolejnego punktu.

4. Chybotek Historia: Kamien ten wedtug legendy chroni wejscie do podziemnych kryjowek
krasnoludow, ktorzy byli straznikami starozytnego skarbu. Zadanie: Uczestnicy musza ustawic¢
kamienie w odpowiednim porzadku, aby ‘“aktywowac” krasnoludzki mechanizm. Zagadka
logiczna moze dotyczy¢ np. kolejnosci run czy symboli krasnoludow.

5. Huta Julia Historia: W XVIII wieku w Szklarskiej Porebie rozwingta si¢ produkcja szkta.
Duch Gor czesto odwiedzat hutnikow, aby przekonac¢ sig, czy dobrze wypelniaja swoje
obowiazki. Zadanie: W tej lokalizacji gracze otrzymujg zadanie zwigzane z tradycyjnym
wytwarzaniem szkia, np. odczytanie starodawnej receptury. Rozwigzanie zadania przyblizy ich
do finatu gry. Finat gry: Ostatnia lokalizacja to tajemnicze miejsce, np. Kamieniotom Ziotego
Ksiecia, gdzie gracze musza rozwigza¢ ostatnig, najtrudniejsza zagadke. Jej rozwigzanie odkrywa
skarb — moze to by¢ symboliczna skrzynia z “ztotem” (np. pamiatkami), nagrodami lub kodem,
ktory trzeba zeskanowac, aby zakonczyc¢ gre.

Elementy grywalnosci:
. Zagadki logiczne — Lamigtowki, ktore musza zosta¢ rozwiazane, aby posuwac si¢ dalej.

. Wskazowki terenowe — Gracze musza zwraca¢ uwage na detale otoczenia, np. inskrypcje
na skatach czy ukryte przedmioty.

. Zadania fizyczne — Np. przemieszczenie si¢ w okreslonej kolejnosci po kamieniach,
ustawienie pewnych przedmiotow w odpowiedni sposob.

. Interakcje z postaciami fabularnymi — Gre moga urozmaici¢ przebrani animatorzy
wcielajacy sie¢ w postacie krasnoludow, alchemikow czy duchow. Gra ta pozwala nie tylko na
aktywne zwiedzanie Szklarskiej Poreby, ale takze na poznawanie lokalnych legend i historii w
interaktywny, angazujacy Sposob.

Scenariusz zostal opracowany przez uczestnikow projektu polsko-ukrainskiej wymiany
mlodziezowe] 0 nazwie " Mosty historii - na rycerskich szlakach". Projekt realizowany w
Szklarskiej Porgbie w terminie 16 - 20.09.2024 w Szklarskiej Porgbie migdzy I Liceum
Ogolnoksztalcagcym im. Bolestawa Krzywoustego w Glogowie a Narodowym Uniwersytetem
Gospodarki Wodnej i Zarzadzania Zasobami Naturalnymi w Rivnem.

Projekt finansowany byt ze srodkow Polsko -Ukrainskiej Rady Wymiany Mtodziezy z dotacji
Ministerstwa Edukacji Narodowe;j.
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